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Grundegenskaper Liv och dod Forsvar
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UTSTRALNING 8 INITIATIV +5

Erfarenhetspoing FART (METER) 7
PASSIV INSIKT 12
PASSIV UPPFATTA 19
SYN NATTSYN
SPRAK  ALLMAN, ALVISKA

Nasta grad: 1 000

Fardigheter Knep

Akrobatik +10 Alvisk precision (+2 pa alvisk traffsikerhet, redan inraknad)

Bedraglighet +9

Diplomati +4

Forstulenhet +10

Gatusmart +9

Grottutforskning +2

Historia +2

Idrott +1

Insikt +2

Kuva +4

Lakekonst +2

Mystik +2

Religion +2

Tjuveri +10

Uppfatta +9

Uthallighet +1

Vildmark +4

AD PP GP SP KP Utrustning

Laderpansar, kortsvard, 2 dolkar, pistolarmborst, koger fyllt med lod,
ryggsack, sovrulle, flinta och stal, penningpung, 2 solstavar, 10 dagars

Adelstenar proviant, 15 meter hamprep, vattenlagel.

Ritualkomponenter

Alkemiska |Vildoftande |Likande Sallsynta Mana-

reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

Alvers vapentraning (tranad pa pilbagar)
Vildmarkssteg (ignorera svar terrang vid glidning)

Gemensam vaksamhet (du ger icke-alviska allierade inom 6
meter en fordel av + 1 pa tester av Uppfatta)

Alvisk traffsdkerhet (se nedan)

KLASSFORMAGOR

Forsta slag (vid borjan av en situation, har varje varelse som
dnnu inte har agerat i denna situation underlage mot dig)

Rackares vapen: (redan inrdknat)
Rackartaktik: Elegant kanalje (+4 PK mot gratisattacker)
Tjuvh ugg (se nedan)

Vapenfiness: (Nar du utfor en grundattack med litt klinga
anvander du alltid Handighet istéllet for Styrka for bade attackslag
och skadeslag.)

Grundattack Attackfordel Skada
Kortsvard +8 mot PK
Dolk +9 mot PK
Pistolarmborst + 7 mot PK

1t6+5
1t4+5
1t6+5

Rackvidd/Egenskaper

Avighand, latt kast, 5/10
10/20, ladda fri

TALANGER

Bastalanger

Elegant forflyttning Rackare Bastalang
Med en distraherande rérelse far du fienden att glémma att ducka.
Obegransad + Kamp

Kort handling Personlig

Effekt: Du kan ga din fart. Om du gar minst 2 meter och sedan
attackerar och triffar en fiende i samma drag, kan du ligga till +4
pa skadan.

Fintande forflyttning Rackare Bastalang
Du fintar héger, gar vénster och din sylvassa klinga slinker in mellan
pansaret och skir in djupt.

Obegransad + Kamp

Kort handling Personlig

Effekt: Du kan ga din fart. Om du gar minst 2 meter och sedan
attackerar en fiende i samma drag, kan du utféra attacken mot
Reflexer istallet for PK.

Tjuvhugg

Din fiende dr ur balans och snart dr han déd.

Rackare Klassformaga

Obegransad + Kamp

Villkorad handling Narstrid eller Avstand vapen
Reaktion: Din attack traffar en fiende som har Underlage mot dig.
Mal: Den utlosande fienden.

Effekt: Din attack gor +2t6 extra skada.

Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allman formaga

Situation

Normal handling Personlig
Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspodng och erhaller dessutom
+2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nista drag.

Alvisk traffsakerhet Alv Rasférmaga
Utan att stanna upp, tar du noga sikte och later din fiende smaka pa
alvernas legendariska triffsikerhet.

Situation

Fri handling Personlig

Effekt: Sla om ett attackslag med en férdel av +2. Du maste
anvanda det nya slaget, aven om dess resultat ar lagre.

Special: Fordelen fran knepet Alvisk precision ar redan inriknad.

Knuff och stot Rackare Attack 1
Med ett latsat felsteg och en snabb knuff, far du din motstandare att
hamna precis dar du vill ha honom.

Situation 4 Kamp, Vapen

Normal handling Narstrid vapen

Krav: Du maste strida med latt klinga.

Mal: En varelse

Attack: +8 mot Vilja (+9 med dolk)

Traff: 1t6+ 5 skada (1t4+ 5 med dolk) och du omplacerar malet 4
meter.

Omtumlande st6t Rackare Attack 1
Din attack tar fienden med 6verraskning och han vacklar till av
smadrtan.

Situation 4 Kamp, Vapen

Normal handling Narstrid vapen

Krav: Du maste strida med latt klinga.

Mal: En varelse

Attack: +8 mot PK (+9 med dolk)

Traff: 1t6 + 5 skada (1t4 + 5 med dolk) och malet blir omtumlat.

Dagliga talanger

(du har inga dagliga talanger)

Magiska féremal

(du dger inga magiska féremal)




