PUNDER
&pRAKAR

Altos "benknackaren”

Man Dvirg Krigare Grad | Kaotisk
Legendvag: Episkt ode:
Grundegenskaper Liv och dod Forsvar
STYRKA 1 LIVSPOANG 23 PANSARKLASS 19
FYSIK 8 SARGAD 11 STABILITET 18
HANDIGHET 2 VITALITET 5 REFLEXER 13
VISDOM 5 VITALITETSPOANG 15 VILJA 1l
Livspodn Vitalitetspoan Impulspoin
INTELLIGENS 2 podne | VHietpodng | MMPUEPOIE | ey gt
UTSTRALNING 0 INITIATIV +1
Erfarenhetspoing FART (METER) 5
PASSIV INSIKT 13
PASSIV UPPFATTA 13
SYN NATTSYN
SPRAK  ALLMAN, DVARGISKA
Nasta grad: 1 000
Fardigheter Knep
Akrobatik +0 Dvargars vapen (redan inraknat)
Bedraglighet +0
Diplomati +0
Forstulenhet +0
Gatusmart +0
Grottutforskning +5
Historia +1
Idrott +10
Insikt +3
Kuva +5
Lakekonst +3
Mystik +1
Religion +1
Tjuveri +0
Uppfatta +3
Uthallighet +10
Vildmark +3
AD PP GP SP KP Utrustning
Bredyxa, fjallbrynja, 1 lakeelixir
Adelstenar
Ritualkomponenter
Alkemiska |Vildoftande |Likande Sallsynta Mana-
reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

Jarnmage (+5 pa raddningsslag mot gifter)
Dvargars talighet (himta andan som en snabb handling)

Hall stallningen (flytta en meter kortare nir du blir knuffad,
dragen eller omplacerad. Om du slas omkull, far du gora ett
omedelbart raddningsslag for att forbli staende)

KLASSFORMAGOR

Forsvarsaura (En fiende som startar sitt drag intill dig, blir
markerad. En markerad fiende drabbas av en nackdel av -2 pa
attackslaget om han attackerar nagon som han inte ar markerad av.
Att rora sig ut ur en ruta som ar en del av en forsvarsaura kostar en
extra meter forflyttning. Om du blir omringad upphor din
forsvarsaura sa lange du ar omringad.)

Minnesbeta (se nedan)

Stridsstil: Stoppare (+2 pa gratisattacker och en triffad fiende
maste stanna om en forflyttning orsakade gratisattacken)

Vapenhantering (redan inriknat)

Grundattack

Bredyxa +9 mot PK

Attackfordel Skada
1t12+7 Fatal

Rackvidd/Egenskaper

TALANGER

Bastalanger

Kvaning Krigare Bastalang
Du tréffar en fiende och skadar en annan i férbifarten.

Obegransad + Kamp, Vapen

Villkorad handling Narstrid vapen
Reaktion: Du triffar en fiende med en narstridsgrundattack.
Effekt: En annan fiende intill dig erhaller 5 poédng skada.

Vinnande hugg Krigare Bastalang
Ditt svepande hugg kompletteras med korta stétar som néter ner din
fiendes forsvar.

Obegransad 4+ Kamp, Vapen

Villkorad handling Narstrid vapen

Reaktion: Du missar en fiende med en nérstridsgrundattack.

Effekt: Fienden erhaller 5 poang skada.

Minnesbeta Krigare Klassformaga
Din fiende sldpper dig med blicken for ett 6gonblick och det dr allt
du behéver.

Obegransad + Kamp

Villkorad handling Narstrid vapen

Reaktion: En fiende som dr markerad av dig utfor en attack enbart
mot nagon som han inte dr markerad av.

Mal: Den utlsande fienden.

Effekt: Du kan utfora en narstridsgrundattack mot malet.

Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allmin férmaga

Situation

Snabb handling Personlig
Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspoing och erhaller dessutom
+2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nasta drag.

Knaskalshugg Krigare Attack 1
En vélriktad sméall mot benet far din fiende att halta en stund.

Situation 4 Kamp, Vapen

Normal handling Narstrid vapen
Mal: En varelse
Attack: +9 mot PK

Traff: 2t12 + 7 skada och malet 4r nersaktat.

Svepande hugg Krigare Attack 1
Ditt svepande hugg slar undan fiendens gard sa att en vélriktad
spark slar omkull honom.

Situation 4 Kamp, Vapen

Normal handling Narstrid vapen
Mal: En varelse
Attack: +9 mot PK

Traff: 2t12 + 7 skada och malet slas omkull och blir liggande.

Dagliga talanger

(du har inga dagliga talanger)

Magiska féremal

(du dger inga magiska féremal)




