Calidor

Man Tifling Magiker Grad 7 Neutral
Legendvag: Episkt ode:
Grundegenskaper Liv och dod Forsvar
STYRKA 8 LIVSPOANG 33 PANSARKLASS 25
FYSIK 12 SARGAD 16 STABILITET 21
HANDIGHET 12 VITALITET 8 REFLEXER 24
INTELLIGENS 18 VITALITETSPOANG 9 VILJA 25
VlSDOM ]4 Livspoiang Vitalitetspodang | Hjiltepoing (")ngt
UTSTRALNING 16 INITIATIV +13
Erfarenhetspodng FART (METER) 6
PASSIV INSIKT 20
PASSIV UPPFATTA 20
SYN NATTSYN
SPRAK  ALLMAN, INFERNALISKA
Nasta grad:
Fardigheter Knep
Akrobatik +9 Obepansrad smidighet (redan inriknad)
Bedraglighet +13 Forstora formel (ska ytan med 1 mot att fa -2 pa attackslagen)
Diplomati +16 Forbattrat initiativ (redan inriknat)
Forstulenhet +11 Forlanga formel (redan inriknad)
Gatusmart +11
Grottutforskning +10
Historia +17
Idrott +7
Insikt +10
Kuva +11
Lakekonst +10
Mystik +17
Religion +17
Tjuveri +9
Uppfatta +10
Uthallighet +9
Vildmark +10
AD PP GP SP KP Forbattringsfordelar
7 155 Attack Skadeslag Fatalitet PK Ovriga forsvar
+2 +1 + 1t +1 +2
Adelstenar Utrustning
Dolk, kristallkula, tygpansar
Ritualkomponenter
Alkemiska |Valdoftande |Lakande Séllsynta Mana-
reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

Blodsmak (+ 1 rasfordel pa attackslag mot sargade fiender)
Eldmotstand (motsta eld 8)
Diabolisk furi (se nedan)

KLASSFORMAGOR

Trolleriverktyg: Besvarskula (en gang per situation kan du gora
forsta raddningsslaget mot din magi besvarligare. Malet maste sla
med tva t20 och valja det lagre resultatet.)

Smatrix (se nedan)

Rituell magi (kan anvanda ritualer)

Formelsamling (vid bérjan av aventyret, och efter varje vila,
valjer du vilken av dina tva dagliga attacker som du kan anvanda
denna dag.)

Grundattack
Dolk + 12 mot PK (+ 14 kastad)

Attackfordel Skada
1t4 + 3 (1t4 + 4 kastad)

Rackvidd/Egenskaper
Avighand, Latt kast

TALANGER

Obegransade talanger

Hokus Pokus Magiker Smatrix
Du utfér ett enkelt magiskt trick att imponera pa enkelt folk, roa
barn eller muntra upp trakiga dagar.

Obegransad + Trolleri

Normal handling Avstand 2

Effekt: Med detta smatrix kan du:

= Sakta forflytta upp ¥2kg materia.

= Skapa en enkel sinnesupplevelse, sasom ett gnistregn, en stark

lukt, en vindpust, svag musik, etc.

= Fadrga, rengora eller smutsa ner alla foremal inom

amxYamxYam.

= Tanda (eller sldcka) ett ljus, en fackla eller en lagereld.

= Kyla av, varma upp eller smaksiatta ¥2kg icke-levande materia

= Faen liten symbol eller marke att upptrada pa en yta under en

timma.

= Skapa ett litet foremal eller en bild som varar fram till slutet av

ditt nasta drag.

= Faett litet foremal du haller i handen att férsvinna fram till

slutet av ditt ndsta drag.

Effekten av denna formel kan inte orsaka nagon skada, anvandas
som verktyg, vapen eller ritualkomponenter, stéra nagons
handlingar eller efterlikna andra formler.

Special: Du kan ha upp till tre sddana effekter aktiva i taget.

Ljus Magiker Smatrix

Med en enkel gest far du ett ljussken att uppsta i dndan av din stav,

runt nagot annat féremal eller i tomma luften.

Obegransad + Trolleri

Kort handling Avstand 5

Mal: Ett foremal eller en ledig ruta

Effekt: Du far malet att lysa med ett starkt ljus. Ljuset fyller malets
ruta och alla rutor inom 4 meter. Ljuset varar i 5 minuter. Du kan
slacka ljuset med en fri handling.

Special: Du kan bara ha ett ljus aktivt i taget. Om du skapar ett nytt
ljus, slocknar genast det gamla.

Om du anvander denna formel for att skingra nagons magiska

morker, maste du lyckas med ett angrepp + 14 mot Vilja.

Spokljud Magiker Smatrix

Med en enkel gest skapar du ett overkligt ljud som tycks komma

frén nagonstans i ndrheten.

Obegransad + Trolleri, Illusion

Normal handling Avstand 10

Mal: Ett foremal eller en ledig ruta

Effekt: Du far ljud att uppsta ur tomma intet. Ett ljud svagt som en
viskning eller starkt som ett skrik eller stridslarm hors fran malet.
Du kan framstdlla tal eller icke-talade ljud, sasom svard mot
stalskold, rasslande pansar eller skrapande sten. Om du viskar, kan
du viska sa tyst att bara varelser i rutorna intill malet kan hora dig.

Magikerhand Magiker Smatrix

Med en enkel gest far du ett féremal i ndrheten att omges av en

spoklik hand som forflyttar det dit du 6nskar.

Obegransad 4+ Trolleri, Frammaning, Kraft

Kort handling Avstand 5

Effekt: Du frammanar en spoklik, svavande hand i en ledig ruta
inom rackvidden. Handen kan plocka upp, forflytta och
manipulera ett foremal som vdger hogst 10 kg. Om du haller i ett
foremal nar du anvander denna kraft, kan handen stoppa ner
foremalet i din ryggsack, penningpung, svérdskida eller liknande
behallare och samtidigt plocka fram ett annat foremal du bar pa
och placera i din hand.

Som en kort handling kan du forflytta handen 5 meter. Som en
fri handling kan du fa handen att sldppa ett foremal den bar pa och
som en snabb handling kan du sedan fa handen att plocka upp
eller manipulera ett annat foremal.

Bevara snabb: Du kan fa handen att vara hur lange du vill.
Special: Du kan bara ha en hand aktiv i taget.

Brannyta Magiker Attack 1

Gyllene flammor slar upp ur marken och branner alla déri.

Obegransad + Trolleri, Eld, Verktyg

Normal handling Omrade utbrott 1 inom 10 meter

Mal: Varje varelse inom utbrottet

Attack: + 14 mot Reflex

Traff: 1t6+ 5 eldskada och om malet forflyttar sig pa annat vis dn
med en glidning drabbas det av 3 poang eldskada (raddningsslag
avslutar).

Chockvag

En valdsam tryckvag far ivag fran din hand.

Obegransad 4 Trolleri, Dunder, Verktyg

Normal handling Intill utbredning 3

Mal: Varje varelse inom utbredningen

Attack: + 14 mot Stabilitet

Traff: 1t6 + 5 dunderskada, du knuffar malet 3 meter och det dr dovt
(raddningsslag avslutar).

Magiker Attack 1

Trollpil Magiker Attack 1

Du slungar ivéig en silverskimrande pil av ren kraft mot din fiende.

Obegransad + Trolleri, Kraft, Verktyg

Normal handling Avstand 20/40

Mal: En varelse

Attack: + 14 mot Reflex

Traff: 2t4 + 5 kraftskada och du knuffar malet 1 meter.

Special: Denna attack rdknas som en grundattack. Om en talang tillater
dig att utféra en avstandsgrundattack, kan du valja att anvanda denna.




Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allmén formaga

Situation

Normal handling Personlig

Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspoang och erhaller dessutom
+ 2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nésta drag.

Diabolisk furi Tifling Rasformaga
Du kallar fram dina inre furier for att skada dina fiender ordentligt.

Situation

Snabb handling Personlig

Effekt: Du uppfylls av vrede som ger dig en fordel av + 1 pa
attackslaget mot en fiende som traffat dig sedan ditt forra drag. Om
du tréffar och gor skada, erhaller du en férdel av + 2 pa skadeslaget.

Splitterkula Magiker Attack 1
Du slungar en kula av magisk kraft mot din fiende. Den splittras
mot malet och fragment far ividg som strimlar omgivande fiender.
Situation 4 Trolleri, Kraft, Verktyg
Normal handling Avstand 20/40
Primarmal: En varelse eller ett foremal
Attack: + 14 mot Reflex
Traff: 2t8 + 5 kraftskada. Utfor en sekundar attack.
Sekundarmal: Varje fiende intill det primara malet
Sekundarattack: + 14 mot Reflex
Traff: 1110+ 5 kraftskada.

Skold Magiker Nytta 2

Du gestikulerar snabbt och en skéld av ren trollkraft formas for att

skydda dig fran attacker.

Situation 4 Trolleri, Kraft

Villkorad handling Personlig

Avbrott: Du blir tréffad av en attack.

Effekt: Du erhaller en talangférdel av +4 pa PK och Reflexer fram
till slutet av ditt nasta drag.

Eldkladnad Magiker Attack 3

Flammor slar ut fran dig och omvdrver dina fiender.

Situation + Trolleri, Eld, Verktyg

Normal handling Intill utbrott 3

Mal: Varje fiende inom utbrottet

Attack: + 14 mot Stabilitet

Traff: 1t8 + 5 eldskada och fortgaende 5 eldskada (raddningsslag
avslutar).

Eldklot Magiker Attack 7
En glodande, &rtstor pérla far ivdg fran ditt pekfinger och detonerar i
ett hav av flammor.

Situation 4 Trolleri, Eld, Verktyg

Normal handling Omrade utbrott 2 inom 10

Mal: Varje varelse inom utbrottet

Attack: + 14 mot Reflexer

Traff: 3t6+ 5 eldskada.

Dagliga talanger

Brannboll Magiker Attack 1

Du frammanar en boll av eld och styr hur den rér sig.

Daglig + Trolleri, Eld, Frammaning, Verktyg

Normal handling Avstand 10/20

Effekt: Du frammanar en Medelstor boll av eld som upptar en ruta
inom rackvidden och bollen angriper en varelse intill den. Varje
varelse som slutar sitt drag intill bollen drabbas av 1t6 + 7
eldskada. Med en kort handling kan du forflytta bollen 6 meter.

Mal: En varelse intill brannbollen.

Attack: + 14 mot Reflex

Traff: 2t6+ 5 eldskada.

Bevara snabb: Du kan bevara effekten under resten av situationen.
Som en normal handling kan du gora en ny attack med bollen.

Somn Magiker Attack 1

Du skickar din viljekraft mot fienden och férséker vervinna dem

med magisk dasighet.

Daglig + Trolleri, Somn, Verktyg

Normal handling Omrade utbrott 2 inom 20 meter

Mal: Varje varelse inom utbrottet

Attack: + 14 mot Vilja

Traff: Malet blir nersaktat (raddningsslag avslutar). Om malet missar
sitt forsta raddningsslag mot denna talang, blir det medvetslost
(rdddningsslag avslutar).

Miss: Malet blir nersaktat (raddningsslag avslutar).

Eldboll Magiker Attack 5
Du skapar ett klot av flammor i din hand och slungar det mot dina
fiender.

Daglig + Trolleri, Eld, Verktyg

Normal handling Omrade utbrott 3 inom 20 meter

Mal: Varje varelse inom utbrottet

Attack: + 14 mot Reflexer

Traff: 3t6+ 5 eldskada.

Miss: Halv skada.

Hjarnspoke Magiker Attack 5

Du skapar en inbillning av den mest fruktansvérda varelse som kan

tdnkas utifran malets egen undermedvetna fruktan.

Daglig + Trolleri, Fruktan, lllusion, Verktyg

Normal handling Avstand 20/40

Mal: En varelse

Attack: + 14 mot Vilja

Traff: 2t10+ 5 psykisk skada.

Effekt: Malet drabbas av fortgaende 5 psykisk skada och har
Underldge mot alla (raddningsslag avslutar bada).

Osynlighet

Plétsligt forsvinner det du pekar pa sparlost.

Daglig + Trolleri, lllusion

Normal handling

Mal: Du eller en varelse.

Effekt: Malet blir osynligt fram till slutet av ditt nista drag. Om malet
utfor en attack, blir det genast synligt.

Bevara normal: Sa lange malet dr inom raddvidden kan du bevara
effekten.

Magiker Nytta 6

Avstand 5

Magiska foremal

Ritualer




