Forvandla saker

Forvandling

Grad: Mag/Trk 8, Lurendrejeri 8

Komponenter: V, S, M/TeF

Tidsatgang: 1 handling

Rickvidd: Kort (6m + 1m/kastargrad)

MaL: En varelse eller ett icke-magiskt féremal maximalt 3 m3/kastargrad
Varaktighet: Se texten

Ridddningsslag: Fasthet upphaver (foremal) (se texten)
Formelmotstand: Ja (féremal)

Denna formel forvandlar ett foremal eller en varelse till ndgot annat. (Se aven specialféormagan
Forméndring [anta form] i Bok 1.) Den nya typen maste vara av samma typ eller av typen djur, drake,
humanoid, jatte, magisk best, monstrositet, ohyra, slem, vidunder, vasen eller vixt. Den nya formen
kan vara av godtycklig storlek (fast inte mindre dn Naétt eller storre &n Kollosal), men maximal UG &r
det antal LT malet har men inte hogre dn UG 15. S& en magiker kan bara férvandla en foljeslagare med
12 LT till en varelse med UG 12, men samma magiker kan forvandla en foljeslagare med 18 LT till en
varelse med UG 15.

Malets typ och undertyp (om nagon) forandras till att matcha den nya formen. Du kan inte fa malet
att anta formen av en varelse med nagon mall, &ven om den mallen inte férandrar varelsens typ eller
undertyp. Okroppsliga eller gasformiga former kan inte antas.

Nér malet forvandlas, aterfar det livspodng precis som om det hade vilat ett helt dygn (fast denna
lakning aterstiller inte tillfallig egenskapsskada eller ger andra formaner som ett riktigt dygns vila
skulle ha gett). Ingen lakning sker nar malet atertar sin ursprungliga form. Om malet blir dodat,
aterfar det sin ursprungliga form, fast forblir dott.

Skada som erhalls i den nya formen kan skada eller déda den férvandlade varelsen. Om en
manniska férvandlas till en kristallvas som man sedan splittrar, leder det formodligen till doden. I
allmanhet sker skada sa snart den nya formen deformeras genom fysisk paverkan.

Malet erhaller Styrka, Handighet, Fysik och Intelligens hos den nya formen, men dess Visdom och
Utstralning bara om den inte hade det i sin normala form. Dess klass, grad, livsaskadning, grund-
attackfordel, livspoang och grundraddningsslag forblir desamma. Det behéller alla 6vernaturliga och
formelliknande specialférmégor hos sin normala form, férutom eventuella andedraktsvapen och
blickattacker.

Malet behaller alla extraordindra specialférmagor som kommer av klassgrader, men forlorar alla
som inte harror fran klassgrader, till exempel, en halvorch med en grad barbar forlorar sin morkersyn,
men behaller sin hoga fart och sin formaga till raseri.

Om den nya formen kan tala, kan malet kommunicera normalt. Malet behaller eventuell
formelkastande formaga det besatt i sin normala form, men den nya formen maste ha férmagan till
forstaeligt tal (d.v.s. kunna tala ett sprak) for att kunna kasta formler med verbal komponent och
maste ha manniskoliknande hinder for att kunna kasta formler med somatiska komponenter.

Malet erhaller de fysiska sardragen hos den nya formen, men behaller (dtminstone delvis) sitt eget
sinne. Fysiska sdrdrag omfattar sadant som form, storlek, normal forflyttning (gdende, simmande,
gravande, kldttrande och flygande [med vingar]), hardhud, naturliga vapen (sdsom klor, bett, etc),
rasfordelar pa fardigheter, rasers extraknep och andra tydliga fysiska sardrag (sdsom narvaron eller
frdnvaron av vingar, antal lemmar, o0.s.v.). En kropp med extra lemmar tilldter inte malet att gora fler
vapenattacker (eller mer fordelaktiga tvavapenattacker) an normalt.

Malet erhaller alla extraordindra specialattacker hos den nya formen, men inga extraordinara
sardrag utdver de som ges av de fysiska sardragen ovan, alltsé inte morkersyn, nattsyn, blindkéansla,
blindsyn, snabbldkning, sjdlvlakning, vdderkorn, etc. Malet erhaller inga 6vernaturliga eller
formelliknande specialférmégor alls hos den nya formen.



Du kan fritt vélja detaljer i utseendet (sdésom harfarg, 6gonfarg, hudférg, etc) hos den nya formen
inom de granser som varelser av den sorten har. Den nya formens tydliga sardrag (sasom langd, vikt
och kon) faller ocksa under din kontroll, men maste falla inom normen for varelser av denna sort.
Malet kan anses vara forkladd till en medlem av den nya formens ras. Om du anvander den hir
formeln till att skapa en forkldadnad erhdller malet en férdel av +10 pé testet av Forkladnad.

Nar forandringen intrader kommer maélets eventuella utrustning antingen forbli buren av den nya
formen (om den ar kapabel att bara utrustning) eller smalta samman med den nya formen och forlora
sin funktion. Nar malet atergar till sin normala form kommer all utrustning som smaélte samman med
malets tillfalliga form att dyka upp pa nytt pa sin tidigare plats och fungera normalt igen. Eventuella
nya foremal som malet lagt beslag pa i sin nya form och inte kan béra i sin normala form, faller av ner
pa marken vid dess fotter. De som malet kan bara i bdda formerna forblir i dess dgo néar malet atertar
sin normala form. Om nagon del av kroppen avlagsnas kommer den delen att aterta sin sanna form.

Okroppsliga och gasformiga varelser kan inte paverkas av forvandla saker och en varelse av
undertypen formbytare kan sjédlv aterta sin normala form som en normal handling.

Varaktigheten hos formeln beror helt pa hur radikal férvandling formeln innebér. SL bestaimmer
varaktigheten utifran foljande riktlinjer:

Okning av
Det forvandlade malet ar: varaktighetsindex *
Samma rike (djur-, vaxt- eller mineralriket) +5
Samma klass (daggdjur, svampar, metaller, etc.) +2
Samma storlekskategori +2
Beslaktade (kvist till trad, vargpals till varg, etc.) +2
Samma eller lagre Intelligens +2

* Lagg samman alla som passar in. Jamfor totala varaktighetsindex med
foljande tabell.

Varaktighetsindex Varaktighet Exempel

0 20 minuter Smasten till ménniska
2 1 timma Marionett till manniska
4 3 timmar Manniska till marionett
5 12 timmar Odla till mantikora

6 2 dygn Far till yllerock

7 1 vecka Elefant till mantikora
9+ Permanent Mantikora till elefant

Denna formel kan inte gora ett icke-magiskt foremal magiskt eller pdverka magiska formal alls. Inte
heller kan den skapa material som har ett stor inneboende varde, sasom koppar, silver, guld, platina,
ddelstenar, silke, mithril eller adamant. Den kan inte heller efterlikna de speciella egenskaper hos kallt
jarn som gor att det kan 6vervinna skadereduceringen hos vissa varelser.

Denna formel kan ocksé anvéndas till att efterlikna effekterna hos avstena, forstena, forvandla sig
sjilv, forveda metall, hirda, olycksbringande omdaning, omdaning eller upplosa.

Materiella komponenter (trolleri): En droppe kvicksilver, en bit gummi arabicum samt rok.



