Forvandla saker

Forvandling

Grad: Mag/Trk 8, Lurendrejeri 8

Komponenter: V, S, M/TeF

Tidsatgang: 1 handling

Rickvidd: Kort (6m + 1m/kastargrad)

MaL: En varelse eller ett icke-magiskt féremal maximalt 3 m3/kastargrad
Varaktighet: Se texten

Ridddningsslag: Fasthet upphaver (foremal) (se texten)
Formelmotstand: Ja (féremal)

Denna formel forvandlar ett foremal eller en varelse till ndgon annan form enligt specialformagan
Forméndring [anta form] i Bok 1, fast med foljande tillagg och begréansningar.

Den nya typen maste vara av samma typ eller av typen djur, drake, humanoid, jatte, magisk best,
monstrositet, ohyra, slem, vidunder, vasen eller vixt. Den nya formen kan vara av godtycklig storlek
(fast inte mindre an Futtig eller storre an Kollosal), men maximal UG hos den nya formen motsvarar
din kastargrad (eller det antal LT malet redan har om det dr lagre), till ett maximum av UG 20. Sa en
16:e gradens magiker kan bara forvandla en foljeslagare med 18 LT till en varelse av UG 16, men en
20:e gradens magiker kan forvandla samma fdljeslagare till en varelse av UG 18.

Mialets typ forandras till att matcha den nya formen.

Malets nya egenskaper och formagor motsvarar alltid ett genomsnitt for den ras eller det slakte han
forvandlas till. Du kan, till exempel, inte forvandla nagon till en framgangsrik tyngdlyftare for att han
skall erhalla hog Styrka. Den nya formen kan endast ha det normala antalet LT (alltsa inga
uppgraderade monster) och kan inte ha ndgon mall applicerad (alltsd inga halvsataniska troll).
Okroppsliga eller gasformiga former kan inte antas.

Nér malet forvandlas, aterfar det livspodng precis som om det hade vilat ett helt dygn (fast denna
lakning aterstaller inte tillféllig egenskapsskada eller ger andra formaner som ett riktigt dygns vila
skulle ha gett). Ingen lakning sker ndr malet atertar sin ursprungliga form. Om malet blir dodat,
aterfar det sin ursprungliga form, fast forblir dott.

Skada som erhalls i den nya formen kan skada eller déda den férvandlade varelsen. Om en
manniska férvandlas till en kristallvas som man sedan splittrar, leder det formodligen till doden. I
allmanhet sker skada sa snart den nya formen deformeras genom fysisk paverkan.

Okroppsliga och gasformiga varelser kan inte paverkas av forvandla saker och en varelse av
undertypen formbytare kan sjédlv aterta sin normala form som en normal handling.

Varaktigheten hos formeln beror helt pa hur radikal férvandling formeln innebér. SL bestimmer
varaktigheten utifran f6ljande riktlinjer:

Okning av
Det forvandlade malet ar: varaktighetsindex *
Samma rike (djur-, vaxt- eller mineralriket) +5
Samma klass (daggdjur, svampar, metaller, etc.) +2
Samma storlekskategori +2
Beslaktade (kvist till trad, vargpals till varg, etc.) +2
Samma eller lagre Intelligens +2

* Lagg samman alla som passar in. Jamfor totala varaktighetsindex med
foljande tabell.

Varaktighetsindex Varaktighet Exempel

0 20 minuter Smasten till ménniska
2 1 timma Marionett till manniska
4 3 timmar Manniska till marionett
5 12 timmar Odla till mantikora

6 2 dygn Far till yllerock

7 1 vecka Elefant till mantikora
9+ Permanent Mantikora till elefant



Denna formel kan inte gora ett icke-magiskt foremal magiskt eller pdverka magiska formal alls. Inte
heller kan den skapa material som har ett stor inneboende varde, sasom koppar, silver, guld, platina,
ddelstenar, silke, mithril eller adamant. Den kan inte heller efterlikna de speciella egenskaper hos kallt
jarn som gor att det kan dvervinna skadereduceringen hos vissa varelser.

Denna formel kan ocksa anvandas till att efterlikna effekterna hos avstena, forstena, forvandla sig
sjilv, forveda metall, hirda, miktig omdaning, olycksbringande omdaning, omdaning eller uppldsa.

Materiella komponenter (trolleri): En droppe kvicksilver, en bit gummi arabicum samt rok.

Forandra sig sjalv

Forvandling

Grad: Brd 2, Mag/Trk 2

Komponenter: V, S

Tidsatgdng: 1 handling

Rickvidd: Personlig

Mal: Du

Varaktighet: 10 minuter/kastargrad (A)

Du byter form till en varelse av samma typ som din normala form enligt specialformagan
Forméndring [Byta form] i Bok 1, fast med foljande tilligg och begransningar.

Den nya formen maste vara inom en storlekskategori fran din normala storlek. Maximal UG hos
den nya formen motsvarar halva din kastargrad, till ett maximum av UG 5. Du kan féréndra dig till en
varelse av din egen sort eller till och med till dig sjalv (om du av ndgon anledning tvingats till en
annan form).

Dina nya egenskaper och férmagor motsvarar alltid ett genomsnitt for den ras eller det slakte du
forvandlas till. Du kan, till exempel, inte férvandla dig till en framgangsrik tyngdlyftare for att du
skall erhalla hog Styrka. Den nya formen kan endast ha det normala antalet LT (alltsa inga
uppgraderade monster) och kan inte ha nagon mall applicerad (alltsa inga halvsataniska troll).
Okroppsliga eller gasformiga former kan inte antas.

Maktig omdaning

Forvandling

Grad: Mag/Trk 6

Komponenter: V, S, M

Tidsatgdng: 1 handling

Rickvidd: Berdring

Mal: Berord villig levande varelse
Varaktighet: 1 minut/kastargrad (A)
Raddningsslag: Inget
Formelmotstand: Nej

Du far den berdrda varelsen att anta formen av en annan slags levande varelse enligt specialformagan
Forméandring [anta form] i Bok 1, fast med foljande tilldgg och begréansningar.

Den nya typen maste vara av samma typ eller av typen djur, drake, humanoid, jatte, magisk best,
monstrositet, ohyra, slem, vidunder, vésen eller vaxt. Den nya formen kan vara av godtycklig storlek
(fast inte mindre an Futtig eller storre dn Kollosal), men maximal UG hos den nya formen motsvarar
halva din kastargrad (eller halva det antal LT malet redan har om det ar ldgre), till ett maximum av
UG 15. 54 en 11:e gradens magiker kan bara férvandla en foljeslagare med 16 LT till en varelse av UG
6, men en 18:e gradens magiker kan forvandla samma f6ljeslagare till en varelse av UG 9.

Malets typ forandras till att matcha den nya formen.

Malets nya egenskaper och formagor motsvarar alltid ett genomsnitt f6r den ras eller det sldakte han
forvandlas till. Du kan, till exempel, inte f6rvandla nagon till en framgangsrik tyngdlyftare for att han
skall erhalla hog Styrka. Den nya formen kan endast ha det normala antalet LT (alltsd inga



uppgraderade monster) och kan inte ha nagon mall applicerad (alltsa inga halvsataniska troll).
Okroppsliga eller gasformiga former kan inte antas.

Nar malet forvandlas, aterfar det livspoang precis som om det hade vilat ett helt dygn (fast denna
lakning aterstiller inte tillfallig egenskapsskada eller ger andra formaner som ett riktigt dygns vila
skulle ha gett). Ingen lakning sker nar malet atertar sin ursprungliga form. Om malet blir dodat,
aterfar det sin ursprungliga form, fast forblir dott.

Okroppsliga och gasformiga varelser kan inte paverkas av mdktig omdaning och en varelse av
undertypen formbytare kan sjalv aterta sin normala form som en normal handling.

Materiell komponent: En tom kokong.

Olycksbringande omdaning

Forvandling

Grad: Drd 5, Mag/Trk 5

Komponenter: V, S

Tidsatgang: 1 handling

Rickvidd: Kort (6m + 1m/kastargrad)

Mal: En varelse

Varaktighet: Permanent

Ridddningsslag: Fasthet upphaver, Vilja delvis (se texten)
Formelmotstand: Ja

Du far varelsen att anta formen av ett Litet eller mindre djur med hogst 1 LT enligt specialférmagan
Forméndring [anta form] i Bok 1, fast med foljande tillagg och begréansningar.

Om den nya formen skulle vara dodlig for varelsen (sasom en fisk i en 6ken), erhaller den en férdel
av +4 pa Fasthetsrdddningsslaget mot férvandlingen.

Mialets typ forandras till Djur.

Malets nya egenskaper och formagor motsvarar alltid ett genomsnitt for den ras eller det slakte han
forvandlas till. Den nya formen kan endast ha det normala antalet LT (alltsa inga uppgraderade djur)
och kan inte ha nagon mall applicerad (alltsa inga sataniska vargar). Okroppsliga eller gasformiga
former kan inte antas.

Om forvandlingen lyckas maste varelsen dven utfora ett Viljerdddningsslag. Om detta andra
raddningsslag ocksa misslyckas, forlorar varelsen alla sina extraordinéra, 6vernaturliga och formel-
liknande férmagor, sin formaga att kasta formler (om den hade nadgon) och erhéller den nya formens
livsaskadning, specialférmagor, Intelligens, Visdom och Utstralning. Den behaller bara klasser och
grader och de forméaner den far av dessa (sasom grundattackférdel, grundraddningsslag och livs-
podng). Den behéller ocksa alla klassformégor (utom formelkastande) som inte dr extraordinara,
overnaturliga eller formelliknande. Varelsen har alltsa i néstan alla avseenden blivit ett dumt djur.

Om det andra raddningsslaget daremot lyckas behaller malet sitt eget sinne.

Okroppsliga och gasformiga varelser kan inte paverkas av omdaning och en varelse av undertypen
formbytare kan sjalv aterta sin normala form som en normal handling (om det fortfarande minns vem
det ar).

Omdaning

Forvandling

Grad: Mag/Trk 4

Komponenter: V, 5, M

Tidsatgdng: 1 handling

Rickvidd: Ber6ring

Mal: Berord villig levande varelse
Varaktighet: 1 minut/kastargrad (A)
Ridddningsslag: Inget
Formelmotstand: Nej



Du féar den berdrda varelsen att anta formen av en annan slags levande varelse enligt specialformagan
Forméndring [anta form] i Bok 1, fast med foljande tillagg och begréansningar.

Den nya typen maste vara av samma typ eller av typen djur, drake, humanoid, jatte, magisk best,
monstrositet, ohyra, slem, vidunder, vésen eller véaxt. Den nya formen kan vara av godtycklig storlek
(fast inte mindre &n Futtig eller stérre 4n Kollosal), men maximal UG hos den nya formen motsvarar
halva din kastargrad (eller halva det antal LT mélet redan har om det ar lagre), till ett maximum av
UG 10. Sa en 7:e gradens magiker kan bara férvandla en foljeslagare med 12 LT till en varelse av UG 3,
men en 15:e gradens magiker kan forvandla samma foljeslagare till en varelse av UG 6.

Malets nya egenskaper och formagor motsvarar alltid ett genomsnitt f6r den ras eller det sldkte han
forvandlas till. Du kan, till exempel, inte férvandla nagon till en framgangsrik tyngdlyftare for att han
skall erhalla hog Styrka. Den nya formen kan endast ha det normala antalet LT (alltsd inga
uppgraderade monster) och kan inte ha nagon mall applicerad (alltsa inga halvsataniska troll).
Okroppsliga eller gasformiga former kan inte antas.

Nar malet férvandlas, aterfar det livspoang precis som om det hade vilat ett helt dygn (fast denna
lakning aterstaller inte tillfallig egenskapsskada eller ger andra formaner som ett riktigt dygns vila
skulle ha gett). Ingen lakning sker nar malet atertar sin ursprungliga form. Om malet blir dodat,
aterfar det sin ursprungliga form, fast forblir dott.

Okroppsliga och gasformiga varelser kan inte paverkas av omdaning och en varelse av undertypen
formbytare kan sjélv aterta sin normala form som en normal handling.

Materiell komponent: En tom kokong.

Omforma sig sjalv

Forvandling

Grad: Djur 9, Drd 9, Mag/Trk 9
Komponenter: V, S, F

Tidsatgdng: 1 handling

Rackvidd: Personlig

Mal: Du

Varaktighet: 10 minuter/kastargrad (A)

Du kan anta formen av en godtycklig varelse (dock ej en gud eller en annan unik varelse) enligt
specialformagan Formandring [anta form] i Bok 1, fast med f6ljande tillagg och begransningar.

Den antagna formen kan vara av godtycklig storlek (fast inte mindre an Futtig eller storre an
Kollosal), men kan inte ha hogre UG &n din kastargrad (och maximalt UG 25).

Din typ forandras till att matcha den nya formen.

Dina nya egenskaper och formégor motsvarar alltid ett genomsnitt f6r den ras eller det sldakte du
férvandlas till. Du kan, till exempel, inte forvandla dig till en framgangsrik tyngdlyftare for att erhalla
hog Styrka. Den nya formen kan endast ha det normala antalet LT (alltsa inga uppgraderade monster),
men kan ha nagon mall applicerad. Du kan dven anta en okroppslig eller gasformig form.

Nér du férvandlas, aterfar du livspoang precis som om du hade vilat ett helt dygn (fast denna
lakning aterstaller inte tillfallig egenskapsskada eller ger andra formaner som ett riktigt dygns vila
skulle ha gett). Ingen ldkning sker nér du atertar din ursprungliga form. Om du blir dédad, aterfar du
din ursprungliga form, fast forblir dod.

Du erhaller bade extraordindra och 6vernaturliga specialférmagor hos den nya formen.

Du kan i princip omvandla dig till vad som helst du kanner till. Du kan dndra form varje runda
som en fri handling. Forméndringen kan dock bara utféras innan dina normala handlingar eller efter
dem, inte mitt under dem. Du aterfar dock bara livspoang av den forsta formandringen.

Fokus: Ett pannband av jade vart 1500 gp, som du placerar pa huvudet nér formeln kastas. Det
smaélter sedan samman med din nya form och ateruppstar inte forran du atertar din normala form.



