DUNDER&DRAKAR

Arans och hjiltarnas spel pa drans och hjaltarnas sprak

Kommande produkter

Spelregler

Aventyr

Dunder&Drakar Basregler

Det kompletta rollspelet for heroiska roll-
figurer (grad 1-10). Bygg din rollfigur fran tio
olika raser och femton olika klasser (med
fungerande multiklassning).

Dunder&Drakar Expertregler

Pabyggnad for legendariska rollfigurer (grad
11-20). Valj en legendvag som ger din rollfig-
ur nya formagor och talanger.

Innehaller aven tips till spelledaren hur man
skapar legendariska aventyr.

Dunder&Drakar Mastarregler

Pabyggnad for episka rollfigurer (grad
21-30). Valj ett episkt 0de och forma spel-
varldens framtid.

Innehaller aven tips till spelledaren hur man
skapar episka aventyr och kampanjer.

Sniilla, ta mig barifran

Som drommar vavas av

Ett aventyr for 1:a graden
av Mikael Borjesson.

Ni vaknar upp pa ett namnlost vardhus i

en namnlos stad. Fast den borde inte vara
namnlos. Visst borde ni veta vad den heter?
Den verkar sa bekant pa nagot vis. Forutom
att det springer runt en massa oknytt och
staller till oreda.

Fast stadens namn kan vanta. Nu galler det
att rensa upp den... som ni alltid gor...

Tsamnor Koths glomda valv

Ett aventyr for 1:a graden
av Michael Mearls.

Valkommen till ett land av andlosa aven-
tyr, dar vasst stal, starka nerver eller en
magisk formel ar allt som behovs for att
forvandla en enkel bonde till en legendarisk
hjalte. Denna modul ar skriven i andan

av rollspelandets guldalder, da forundran,
upphetsning och oforfalskat noje alltid van-
tade runt nasta horn. Den presenterar en
tre-nivaers labyrint som tar nyborjarfigurer
hela vagen upp till 3:e graden. List, mod och
en gnutta tur ar allt som skiljer mellan seger
och fortvivlan. Aven om modulen fokuserar
pa kamp, ar den allt annat 4n en planlos
serie av strider. Smarta spelare kommer att
hitta situationer som belonar uppfinnings-
rikedom, planering och god taktik. De som
tanklost rusar fram, kommer snart att beho-
va skapa sig nya rollfigurer.



Vintervila i Veum

Ett aventyr for 1.a graden
av Mikael Borjesson
(fran GothCon XXXVI).

Snon faller sakta utanfor, men folket i
Vardala har svart att njuta av den. Vin-
terhostan har slagit till hart i ar och byns
forrad av skogsvana ar uttomda. Det finns ju
inget mer av vaxten att finna nu heller, nar
snotacket lagt sig tjockt pa marken. Utan
det te som man brygger pa orten, kommer
manga att duka under av den svara sjukan.

Om inte...

Det sags att runt Skogsfruns tjarn vaxer
skogsvana och andra orter i 6verflod mitt i
vintern. Men vem eller vilka skulle ha mod
och styrka nog att ta sig genom vinter-
skogen? Alla vet ju att vattarna springer
omkring dar. Och kanske varre saker an sa.
Finns det verkligen nagra modiga hjaltar har
omkring?

Stormens 0ga

Ett aventyr for 2:a graden

av Mikael Borjesson

(fran GothCon XXXIII)

Det sags att alla aventyr borjar pa ett vard-
shus — och nagra lamnar det aldrig. Det har
ar ett sadant. Innan natten ar over kommer
vissa kanske att onska att de hade lamnat
vardshuset i tid.

I dimma dod

Ezt aventyr for 7:e graden
av Mikael Borjesson
(fran GothCon XXXV).

Att fira Belmas i Meytura var sannerligen
Zarindas basta forslag pa lange, tankte
Thalia. Den hiar natten ar verkligen for-
trollad och nér dimmorna svepte in staden,
kandes det faktiskt som om man forflytta-
des till en annan varld. En vildare och farlig-
are varld dar mystiska ljus dansade runt om
staden.

Och alla pa festen tycks ha blivit vildare
ocksa. Till och med prasten Olgar har
slappt loss och dansar runt. Calidor flortar
med damerna som tycks valdigt roande av
hans svans. Alven Jonda och dvirgen Altos
verkar vara basta vanner dar de virvlar runt
pa dansgolvet och till och med den lille
gnomen Edgar verkade ha glomt sina vanli-
ga rackartyg nir jag sag honom senast. Nar
det nu var.

Tusan ocks3, han verkar ha forsvunnit. Var
ar Edgar? Vad har den lille rackaren hittat
pa nu?

I de blindas rike

Ett aventyr for 9:e graden
av Mikael Borjesson
(fran GothCon XXXIV)

Det hir var det obevekligaste morker han
nagonsin skadat. Det lilla ljus de fort med
sig forefoll kraftlost och futtigt och ur




stand att jaga bort dunklet. Gnomen hade

ju varnat dem. Gruppen vilade en stund nu,

men inte lange. Snart maste de agera, annars

var allt forlorat. De blinda kommer inte att

vanta lange till — de kraver sitt blodsoffer.
"Varlden maste renas under vintern, eljest fa vi
endast en besk var, en fortorkad sommar och en
tom skord.

Rensa luften, rena bimlen, tvaga vinden! Slit
sten fran sten, bud fran arm, muskel fran ben,
och tvaga dem. Tvaga stenen, tvaga benen,
tvaga sinnet. Tvaga sjilen, tvaga dem, tvaga
dem!”

Sa talade profeten Moloch till folket i sta-
den och de gor sig redo for sitt ohyggliga
offer. Kan rollfigurerna 6ppna deras ogon
for det verkliga hotet? Vem ar kung i de
blindas rike?

Flammarions testamente

(Del 1 av En vintersaga)
Ett aventyr for 11:e graden
av Mikael Borjesson

(fran GothCon XXV1I)

Hogt uppe bland fjallen ligger den idylliska
Eldstaden. Dess metaller och smidespro-
dukter ar kanda vida omkring och dess
vinodlingars produkter avnjuts vid matbord
vida omkring. Dar lar aven finnas den
beromda “sovande jungfrun”, som bardernas
visor fortaljer om.

Nagonting verkar dock ha forandrats.
Karavanerna har slutat komma ner fran
bergen. Har hosten till sist kommit till den
evigt gronskande dalen? Vilken mork kraft
vill lagga Eldstaden i ruiner?

Av olika anledningar har ni fardats till
Eldstaden och fatt en chans att kampa pa
ljusets sida mot morker och kyla. An ar inte
allt forlorat. Sa lange det finns liv finns det

hopp!

Doden bar vita slojor

(Del 2 av En vintersaga)
Ezt aventyr for 13:¢ graden
av Mikael Borjesson

(fran GothCon XXVI1II)

Minnen som ar svara att bara ensam har
fort er ssmman pa vardshuset i Langvila.
Tysta stirrar ni ner i era bagare och sveps
tillbaka till den dag for ett ar sedan da ni
kampade for att raidda den sovande jungfrun
och den vackra Eldstaden undan morker
och kyla. Ni har haft framgangar sedan dess,
men Eldstadens ode plagar er fortfarande.
En valkand nasa vacker er ur era grubblerier
och dess agare for med sig en vadjan om
hjalp. En gatfull uppenbarelse i vita slojor,
doda gruvarbetare, ett mysterium och en
chans att gottgora sitt forflutna uppe i dessa
berg. Vad mer kan man onska sig?

Langt senare skulle ni inse att det fanns
mycket mer man kunde ha onskat sig. Men
sadana onskningar hade inte kunnat ha
nagon inverkan pa dessa kalla ogastvanliga
berg dar doden har manga skepnader och
vantar bakom varje kron... inford vita slojor.

Det som goms i to

(Del 3 av En vintersaga)
Ett aventyr for 15:e graden
av Mikael Borjesson

(fran GothCon XXIV)

Ni har upplevt manga svara studer tillsam-
mans.

Morkret har fallit over varlden. Rhidres
arméer gar inte langre att stoppa och fri-
hetens fasten faller en efter en. Hur lange
kan ni halla stand mot helvetets makter pa
det lilla vardshus ni forskansat er i? Ingen av
er tror att ni kommer att fa se solen att ga
upp -- om den nu nagonsin vill visa sig igen.




I dessa varldens sista timmar dyker det upp
en person med ett budskap. En osannolik
budbarare med ett narmast obegripligt
meddelande. Men det ger anda ett visst
hopp. Om ni bara kan ta er genom morket...
till det som goms i to.

I denna avslutande del av aventyrstrilogin
En vintersaga, knyts alla tradar samman och
vi kanske till sist kan fa se ett lyckligt slut.

eVerktyg

Forberedelserna infor spelandet kan
forenklas av dessa elektroniska verktyg.

Figurtecknaren

Skapa en rollfigur och fa den utskriven snyg-
gt pa papper.

Lagra rollfiguren och ta nya grader nar
spelledaren gett dig tillrackligt med EP.
Alla talanger ar utraknade och klara pa pap-

pret, sa att du inte behover slosa tid med
matematik vid spelbordet.

Fallgalleriet
Sok bland ett galleri av anvandbara fallor.
Modifiera fallorna uppat eller nerat i grad.

Skapa helt egna fallor och dela dem med
andra.

Monstervalvet

Modifiera existerande monster uppat eller
nerat i grad. Alla varden raknas automatiskt
om for att stamma med reglerna.

Gor om ett normalt monster till en svarm,
en hejduk, en hord, ett elitmonster eller ett
solomonster.

Skapa helt egna monster och dela dem med
andra.

Dundermakaren

Spelledarens verktyg for att skapa aventyr
och kampanjer.

Rollfigurerna fran Figurtecknaren, fallor-
na fran Fallgalleriet och monstren fran
Monstervalvet kan sammanstallas har till en
spannande helhet.

Vi bar fler projekt pa gang for 2016, men alla
forbandlingar ar inte klara annu, sa vi kan tyvarr
inte beratta om dem. Fast vi vill ju sa girna...

http://www.drakar.nu
dunder@drakar.nu
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GAMES

¢ We play by the rules

https://www.facebook.com/DunderDrakar
https://twitter.com/dunderdrakar



